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你正走在北京的祈年大街上，突然，一个未

来感十足的小型球形建筑吸引了你的注意。

你好奇地走了进去。门关上了，与此同时，

里面的 360 度全景显示屏开启，附近的商业

区、公共交通路线、旅游景点等诸多服务信

息显示了出来。“您需要什么帮助？”一个

颇具磁性的声音传来。你在空中挥动了一下

手臂，选择了旅游景点。全景显示屏上立即

显示出了天坛公园的视频图像，你仿佛就置

身于公园内一样。磁性声音再次传来，“前

方 500 米就是天坛公园，它修建于公元 1420

年，是明、清两朝皇帝每年‘冬至’祭天、‘夏

至’祭雨的地方⋯⋯”

这个球形建筑就是 NAU 设计小组正在开

发的名为 Cocoon（茧）的虚拟现实舱。实

际上，公共导游服务仅仅是它的众多应用之

一。NAU 设计小组宣称，他们的目标是通过

Cocoon 引发人们与电脑交互方式的革命。

Cocoon 与一辆小型厢式货车的大小相

仿，只不过它是球形的，并带有圆滑的穹顶。

走进里面，你将被 360 度全景显示屏和环绕

声音响所包围。在这里，你不再需要鼠标或

者触控屏，运动捕捉摄像头会追踪你的手臂

和脸部的运动，而脚下的地板也会自动判

断你究竟是在走还是在跳。“图像、声音和

其他交互式体验将带给你完全不同的数字体

验。”NAU 设计小组成员之一、由建筑师转行

为摄影师的蒂诺 · 斯德勒说，“这种感觉完

虚拟
现实舱

全不同于坐在显示器前面，看着那些微小的

画面，然后这里点点、那里敲敲的，只有你

的眼睛和手指在参与。在 Cocoon 里，你的

整个身体都会参与其中。”

游戏玩家会立即发现 Cocoon 的娱乐潜

能，因为运动捕捉摄像头、全景显示屏以及

环绕音效意味着你将得到无比真实的游戏体

验—你得手脚并用去对付从各个方向逼近

的敌人。但是 Cocoon 的潜在应用也远不止

玩游戏这么简单。想象以下，有一个与因特

网相连的 Cocoon 在你的房间里面，它独特

的界面意味着你只需简单地伸开手臂就能从

周围尽情抓取信息。这听起来可能像科幻电

影，但 NAU 设计小组将其看作是将传统的电

脑操作方式向更直接的交互方式的扩展。今

天一些人们熟知的设备，例如任天堂 Wii 游

戏机的控制器、苹果 iPhone 手机的触摸控制

技术都是直接交互方法的代表。

在家办公、通过网站选购三维
虚拟商品、用整个身体参与视
频游戏⋯⋯一种名为Cocoon
的虚拟现实舱将引发人们与电
脑交互方式的革命。
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1 滑动式舱门（出入口）

2 地板装有运动传感器

3 可伸缩的台阶

4 空调系统及通风口

5 360 度全景显示屏

6 多功能座椅

7 服务器
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茧中探秘

当你走入这个球形物体后，就会处于浸

入式的 360 度显示屏的包围之中。运

动捕捉摄像头会探测到你手臂的挥动，

地板上的传感器则能判断你的走动。

斯德勒称，Cocoon 还将改变我们的工

作方式。有了它人们可以不用再把时间浪

费在上班路上了—可以在家里工作，然

后随时与合作伙伴在虚拟现实环境里进行

交流。而且随着提供三维购物环境的网站

增多，Cocoon还能增加在线购物的乐趣。“想

象一下，假如amazon.com 上所有的商品都

是三维的会怎么样？假如你想买某一本书，

只要直接走过去将它从书架上取下来就行

了。而且，你还能阅读样本，甚至与其他

虚拟购物者就书的内容进行探讨。”斯德勒

说。

Cocoon 还是人们与虚拟公共空间—

能在线访问的三维图书馆、博物馆、美术

馆等—进行交互的完美媒介。有很多人

在做这方面的工作，例如纽约建筑师哈尼

· 拉希德，她已经完成了虚拟古根海姆博

物馆的设计。拉希德表示，尽管上网就可

以在线访问古根海姆博物馆，但是通过虚

拟现实技术，访客将能看到更多令人称奇

的内容。

NAU 设计小组希望，明年 10 月前能完

成 Cocoon 的原型设计，2014 年推出商业化

版本。最初，Cocoon 将被布置在公共场所

或租赁给大公司，未来随着其产量的增加

和价格的降低，最终走进千家万户。

（冯铭）
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停在图纸  引发革命


